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STECKBRIEF

NAME:

ALTER:

MEIN KICKEN&LESEN-TEAM:

KLEBE HIER
EIN FOTO
VON DIR EIN!

MEINE HOBBYS SIND:

ICH WOHNE IN:

MEIN GROBTES VORBILD IST:

MEIN LIEBLINGSESSEN:

MEIN BERUFSWUNSCH:




DEIN FUSSBALLPASS

1. Station

Dribbelkiinstler

Aufgabe

Alle Altersgruppen haben zwei Ver-
suche. Die beste Zeit wird gewertet.
Die Zeit wird gestoppt, wenn die
Ziellinie vom Teilnehmer mit dem
Ball am Fup Uberquert wird.

Punktzahl Wertung

1-17 Sek. 60 Punkte
18 - 21 Sek. 50 Punkte Versuch1
22 - 25 Sek. 40 Punkte
26- 29 Sek. 30 Punkte
30- 33 Sek. 20 Punkte
34- 37 Sek. 10 Punkte
> 37 Sek. 0 Punkte

Es wird immer auf volle Sekunden

abgerundet (z.B. 21,9 Sek. wird
gerundet auf 21 Sekunden).

erreichbare Punktzahl: 60 Punktzahl

Versuch 2




PROFLITIPP:

2. Station

Kurzpass-Ass

Punktzahi

Jeder Spieler hat 30 Sekunden Zeit,
mdalichst viele Pdsse zu spielen,
wobei jeder regelgerechte Kurzpass
(Innenseite, Mindestabstand),

der auf die Bank trifft (auch Kanten-
treffer, die in die Richtung des
Teilnehmers zuriickprallen), mit

* 3 Punkten
gewertet wird.

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60

=+ Punktzahl

Aufgabe

Jeder Kontakt mit der Bank zahit
als Treffer, auch wenn der Ball nicht
Uber die Passlinie zurlickkommt.
Nur Innenseitstdpe zdhlen.

Wertung

Anzahl Kurzpdsse

Anzahl der Pdsse x 3 Punkte




PROFLTIPP:

3. Station

Kopfballkonig

Punktzahl

Jeder korrekte Treffer wird mit 15
Punkten gewertet. Die Punktzahl
ergibt sich aus allen vier Versu-
chen.

erreichbare Punktzahl: 60

Jeder Spieler hat je zwei Versuche,
aus vier Metern Entfernung in das
untere und obere Zielrechteck zu
treffen.

Wertung
Unteres Zielrechteck

Treffer Versuch 1

Treffer Versuch 2

Oberes Zielrechteck
Treffer Versuch 1

Treffer Versuch 2

Punktzahl




PROFLTIPP:
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Aufgabe

Jeder Schiitze hat vier Versuche,
den ruhenden Ball ins Zielquadrat
zu flanken.

Entfernung
bis13J.:15m ab14J.:20m

Punktzanhl Wertung

Fir jeden Treffer erhdlt der
Teilnehmer 15 Punkte. Treffer Versuch 1
Die Punkte aller vier Versuche

werden zusammengezadhit. Treffer Versuch 2

Treffer Versuch 3

Treffer Versuch 4

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60 Punktzahl




PROFLTIPP:

5. Station

Elferkonig

Jeder Spieler hat drei Versuche.
Die Wertung ergibt sich aus dem
unten abgebildeten Punkteqgitter.

Entfernung
bis13J.:9m ab14J.:1im

Punktzahl Wertung
Punktegitter:
20 |6 |20 Punkte Versuch 1
0 |2 [10

Die Punkte aller drei Versuche
werden zusammengezahit.

Punkte Versuch 2

Punkte Versuch 3

Maximal
erreichbare Punktzahl: 60 < Punktzahl




DAS HAST DU
GESCHAFFT :

- [ FUSSBALL
| [E)ABZEICHEN

Wertungen

DFB-Fupball-Abzeichen

Verein: Station 4

Station 5

Gesamt-
Abzeichen in punktzahl




DEIN LESEPASS
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ort, das du nicht verstehst, ziehst du einen Finger ein.
schon auf der ersten Seite alle 5 Finger eingezox e

eginnst, lege die flache Hand auf den Tisch. . —
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DAS HAST DU
GESCHAFFT:
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Vorname:

Alter:

Gelesene Seiten:
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Lieblingsbuch:
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Rheinland]falz

MINISTERIUM FUR BILDUNG

SCHULE

in Rheinland-Pfalz

RheinlandDfalz

PADAGOGISCHES

LANDESINSTITUT Es fGngt mit Lesen an. RuiiVglef K==

Wir bedanken uns fiir die freundliche Unterstiitzung des DFB und
der SK Stiftung Kultur der Sparkasse KaolnBonn/kicken&lesen Kaln.

kicken&lesen beruht auf einem Projekt der Baden-Wiirttemberg Stiftung in
Kooperation mit dem VfB Stuttgart 1893 e.V. und dem Sport-Club Freiburg e.V.

Foto offenes Buch: Hermann Traub, pixabay.com
Foto Junge mit Buch: Alexandra Koch, pixabay.com



