
INFORMATISCHE BILDUNG IM 
ANFANGSUNTERRICHT

AM BEISPIEL VON ZWEI PROJEKTTAGEN
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VORSTELLUNG UND INHALT2

1) Kurzer Abriss: Informatische Bildung – wieso eigentlich?

2) Vorstellung eines Projekttages zum Thema Internet

3) Vorstellung eines Projekttages zum Thema Algorithmik

4) Einordnung der Projekttage in mögliche schulische  
Themenfelder
 



1) INFORMATISCHE BILDUNG – 
WIESO EIGENTLICH??
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DIGITALISIERUNG IN DER GESELLSCHAFT4

 Hohe Bedeutung digitaler Medien für das Aufwachsen von 
Kindern birgt große Potenziale und große Herausforderung

 Erwerb von Kompetenzen 
zur Nutzung digitaler 
Medien

 
→ Medienbildung

 Erwerb von Kompetenzen 
zur Analyse und Reflexion 
digitaler Angebote

→ Informatische Bildung

Teilhabe an der digitalen Welt!



DAS DAGSTUHLDREIECK5

Teilhabe an der digitalen Welt!



INFORMATISCHE BILDUNG6

 Informatische Bildung ≠ Einsatz von Computern / Endgeräten

 Informatische Bildung = Erwerb von Denk- und Handlungs- weisen, 
wie u.a.

● algorithmisches Denken (Problemlösekompetenz)
● informatische Modellierung

 Informatische Phänomene sind in alltäglichen Situationen zu finden

 Kann anhand motivierender Artefakte (z.B. MikroController) 
umgesetzt werden, kann aber auch ohne technische Ausstattung 
realisiert werden!

 



MEDIENBILDUNG IN DER INFORMATIK7

 Informatische Bildung ergänzt die Medienbildung und 
vertieft einige Aspekte davon

● Kindermedienschutz
● Erfahrung durch Nutzung digitaler Medien
● Hintergrundwissen, wie digitale Medien funktionieren

„Mit dem Wissen wächst der Zweifel.“ (Goethe)



2) PROJEKTTAG ZUM THEMA 
INTERNET
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MATERIAL9

 Lernstrecken:
https://inf-schule.de/kids/datennetze/aufbau-internet und 
https://inf-schule.de/kids/datennetze/verschluesselung

 Material unten auf der Startseite dieser Lernstrecken

https://inf-schule.de/kids/datennetze/verschluesselung
https://inf-schule.de/content/kids/4_datennetze/1_aufbau-internet/Material-Internet-gesamt.zip
https://inf-schule.de/content/kids/4_datennetze/1_aufbau-internet/Material-Internet-gesamt.zip


GEMEINSAMER EINSTIEG & WORKSHOPPHASE10

 Gemeinsamer 
Einstieg anhand der 
Lernstrecke

 Anschließende 
Workshopphase



3) PROJEKTTAG ZUM THEMA 
ALGORITHMIK
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MATERIAL12

 Lernstrecke:
https://inf-schule.de/kids/computerinalltag/einstieg-algorith
men-im-alltag 

 Material unten auf der Startseite dieser Lernstrecken

https://inf-schule.de/@/page/eEpWNG1tRqmOihRW
https://inf-schule.de/@/page/eEpWNG1tRqmOihRW
https://inf-schule.de/content/kids/3_computerinalltag/3_einstieg-algorithmen-im-alltag/Material-Algorithmik.zip


GEMEINSAMER EINSTIEG & WORKSHOPPHASE13

 Gemeinsamer 
Einstieg 

 Anschließende 
Workshopphase



4) EINORDNUNG DER 
PROJEKTTAGE IN THEMENFELDER

14



EINORDNUNG ALS QUERSCHNITTSTHEMA15

Hier nur ein paar Beispiele, wie man Informatische Bildung als 
Querschnittsthema einsetzen könnte:
 Algorithmen als Vorgangsbeschreibungen (Deutsch)
 Algorithmen als Tanzchoreografie (Sport)
 Algorithmen als Repräsentation von Rechenoperationen 

(Mathematik)
 Das Internet als Netz, mit Erreichbarkeit und Distanz annähernd an 

ein Wegeplan / Karte (Sachunterricht, Erdkunde)
 Verschlüsselung für Datensicherheit, Schutz der Daten 

(Sachunterricht?)
 ...



OFFENE FRAGEN??
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