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Trinkst du oft Softdrinks? Findest du deren Werbung oder nur das Getrank prickelnd? Dann lass dich
von Werbeslogans fiir Cola verschiedener Marken (in den Uberschriften) inspirieren, um sie unter die
Lupe zu nehmen. Komm beim Experimentieren auf den Geschmack: Unter Verwendung von Apps
wirst du die Inhaltsstoffe, vor allem deren Mengenanteil, genauer beleuchten. Auch wenn du tber
kein professionelles Messgerét verfligst und deshalb keine exakten Ergebnisse erwarten

kannst, werden Trends und Methoden an die Oberfliche sprudein. App geht’s! Offne
schon die Flasche - oder wie die Werbung verspricht: ,,Enjoy. Mach dir Freude auf!“ A ﬁ’

Einweg-Tropfpipetten aus Plastik (GroBe: 3 mL) erhaltst Zu allen Experimenten dokumentierst du iibersichtlich

du in vielen Apotheken. Wegen der Versandkosten lohnt - die Durchfiihrung, aber nur zusatzliche Erganzungen
sich eine online-Bestellung nicht. Vielleicht stellt sie zu Flyer und Video,

dit auch deine Chemielehrkraft zur Verfiigung. - deine Beobachtungen,

Zuckerkulor bzw. Zuckercouleur findet man im - Auswertungen (wie Diagramm, Rechnung, Konsequenz).
Supermarkt, meist bei den SoBen. Fiige Fotos oder Zeichnungen ein. Beachte jedoch, dass
Tipp: Aus Kostengriinden lohnt es sich, wenn mehrere diese nicht den Text ersetzen.

Personen die Produkte gemeinsam nutzen. Das Deckblatt muss alle erforderlichen Daten (Namen,
Trage stets eine Schutzbrille. Beachte die Sicherheits- Klasse, Schule) enthalten. Zu einer ordentlichen

hinweise auf den eingesetzten Materialien. Dokumentation gehort auBerdem ein Inhaltsverzeichnis.

Beschrifte die VersuchsgeféBe. Literaturquellen - auch Internetseiten - sind anzugeben.

Befolge auch die auf der letzten Seite formulierten Kopien aus dem Internet sind nicht gestattet.

Bedingungen. Falls du die Papierform wahlst, verwende zum Zusammen-

heften der Seiten nur einen Heftstreifen, aber weder
Ordner noch Klarsichtfolien. Sende keine Datentrager (z. B.
- - USB-Stick) ein, da die Arbeit nicht zuriickgeschickt wird.

- N
- e W

Methode A

' - (fiir Klassen 5-7) A
@ voll Kola. Null Zucker” \ ”

Bestimme mit einer Kiichen- °

.

@)

7 Wie viele Zuckerwiirfel stecken in Softdrinks? waage die Masse von
Stelle zunachst sechs Losungen mit unterschiedlichem 500 mL der jeweiligen ®
Zuckergehalt her: mit 0, 5, 10, 15, 20 und 25 weiBen Losung. N
Zuckerwiirfeln, jeweils mit Wasser auf 500 mL aufgefiillt. - Methode B
Wende nun Methode A oder B (je nach Klasse) auf die sechs : (fﬁl‘ Klassen 8- 10)
Losungen an. Stelle die Messwerte in einem Koordinaten-
system - in Abhéngigkeit von der Zahl der Zuckerwiirfel - dar Recherchiere Aufbau und Funktionsweise
und nutze hierzu ein digitales Tool (z. B. Tabellenkalkulation). eines-Ardometers (keine Dokumentation).
Lege nidherungsweise eine Gerade durch die sechs Punkte. Baue selbst ein Ardometer mit Hilfe von Sand und einer
Einweg-Tropfpipette, deren Spitze du etwas abschneidest.
Wende anschlieBend dieselbe Methode auf Cola, Cola light und Markiere mit einem wasserfesten Stift und Lineal eine
einen weiteren Softdrink an, wobei du vorher die Gasblaschen Skala auf deinem Ardometer. Lies bei dessen Eintauchen
aus den Getranken entfernst, z. B. durch ausgiebiges Riihren. in die zu untersuchende Lésung den Wert auf der Skala ab.
c Beantworte nun anhand der erstellten Gerade die )
Ausgangsfrage. Vergleiche dein Ergebnis mit : Erstelle auf https://chemix.org eine Skizze
NS den Angaben auf dem Getrankeetikett und © deines Versuchs. Verwende dabei keine 2
- stelle experimentelle Schwierigkeiten ~ kostenpflichtigen, am Blitz-Symbol N
S deiner Methode dar. T g erkennbaren Gerate. Lade das er- -
-~ ; zeugte Bild herunter und fiige
o’ > T - 3 . es in deine Arbeit ein. - X
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@ ,Schwarz. Schon. Stark.”

Wie viel Zuckerkulér, die schwarze
Lebensmittelfarbe E 150, steckt in Cola?
Hierzu misst du mit Apps, wie sich die Helligkeit durch-
gestrahlten Lichts - je nach Farbgehalt - verdndert.
Die Methode wurde in der Zeitschrift @:rﬁ:-_iw@
3

O

CHEMKON in einem Video vorgestellt, ggl;i;:ifi'{" r
das du dir auf unserer Internetseite % 'f;;é:j}-"i*
(Rubrik ,Farb-App”) ansiehst. @3k
Diese Versuchsdurchfiihrung iibertragst du auf
C Cola und Cola light — wie rechts beschrieben.
Beantworte damit die Ausgangsfrage und
stelle experimentelle Schwierig-

\gen der Methode dar.
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® 9 Taste the Feeling”
C)

Ermittle mogliche gesundheitliche Folgen des

o~
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tibermaBigen Konsums von Zucker und von Zuckerkulor.
Recherchiere zu beiden Stoffen die maximal empfohlene
Tagesdosis. Schatze aus deinen Ergebnissen (aus Auftrag
1 und 2) ab, mit wie viel Litern Cola du diese Tagesdosis - v
jeweils erreichen wiirdest (Dichte von Zuckerkulor: 1,2 g/mL). o C e S

b)

Gelingt es dir, selbst einen leckeren Softdrink zu kreieren,

der weniger gesundheitsbedenklich als Cola ist?

Ubertragung auf Cola

Gehe nicht von Fruchtsaft aus, sondern von einer =
Zuckerkul6r-Lésung mit einem Gehalt von 1 Vol.-%.

Stelle diese Losung mit einer Einweg-Tropfpipette her e
(z. B. 3 mL Zuckerkulor mit Wasser auf 300 mL auffiillen).

Erzeuge hieraus dann die vier verdiinnten Probel6sungen

(50% - 25% - 12,5 % - 6,25 %).

Du benoétigst zwei kostenlose Apps: ""l

1. fiir die Farbmessung (RGB: Rot, Griin, Blau, L: Lightness): »
ColorAssist Lite (fiir i0S) bzw. Color Grab (fiir Android) =

2. fiir den weil3 leuchtenden Untergrund mit maximaler Helligkeit:
Nachtlicht (fiir i0S) bzw. Screen Flashlight (fiir Android);
das weiBe Display kannst du auch durch andere Apps erzeugen =
(z. B. mittels , Notizen” oder Word-Dokument). Der Einsatz
eines Smartphones (statt Tablet) ist genauso maglich.

Verwende Trinkglaser (oder transparente Plastikbecher) mit e A
diinnem, gleichmaBigem Boden. Fiille die Fliissigkeit jeweils nur . .
5 cm hoch ein. Miss immer unter denselben Bedingungen (z. B. 2
geringer seitlicher Lichteinfall, Positionierung des Messfensters e

der Farb-App). Stiitze dein Handy ab und arbeite sauber.

Lege eine Kurve sinnvoll durch die Punkte aller vier (statt

drei) Probelosungen, erwarte aber keine Gerade.

Bestimme dann den Messwert von Cola und von Cola z

light (entgast) und vergleiche sie im Diagramm. _ . o I
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Gehe vor wie unten dargestellt. Fiihre die Geschmacksproben e ,,spritzig — SChWUI’]g'- »

- in sauberen GefaBen und mit geringen Mengen durch.
= Gestalte das Rezept fiir deine beste
- Mischung digital und verwende

es als Deckblatt deiner Arbeit.

eigener Softdrink

-~

Stelle zunéachst aus Sprudel eine Losung
her, die so viel Zucker und Zuckerkul6r
enthalt, wie du fiir Cola herausgefunden hast.
Versuche durch schrittweise Zugabe von Zitronen-
saure-Pulver aus der Backabteilung im Supermarkt
(alternativ: Zitronensaft), méglichst nah an den
Geschmack von Cola heranzukommen.
Untersuche dann, wie weit man diese Lésung ver-
~ diinnen kann, so dass sie dir noch schmeckt.
Verbessere schlieBlich das Aroma.durch
weitere Lebensmittelzusitze = o =°
deiner Wahl.

5 Kamera (evtl. als Slow-Motion). Fiige in =

-~ voll — ganz grof3” - -

Informiere dich im Internet zum
Experiment ,,Cola-Mentos-Fontane”.
Erforsche zundchst sparsam und mit geringen Mengen ¥
(z. B. halb gefiilltes Trinkglas), welche Fliissigkeiten
(z. B. Cola, Cola light, weiterer Softdrink) und welche Zusatze
(z. B. Mentos classic, Mentos zuckerfrei, weitere SuBigkeit,
Zucker, Sand) fiir die Fontane besonders geeignet sein konnten.
Experimentiere auf einer leicht abwischbaren Arbeitsflache.

)

Arbeite mit dem besten Ergebnis unbedingt im Freien weiter:
Erzeuge hiermit nur einmal eine ,,Fontdne”, jetzt mit
groBeren Mengen. Achte darauf, eine frisch gedffnete,
gefiillte Plastik-Flasche zu verwenden.
Filme den Prozess mit deiner Smartphone-

deine Arbeit einen Screenshot vom Zeit-
punkt mit der hochsten Fontane ein
und ermittle daraus deren Hohe.



WER KANN TEILNEHMEN?

Du bist in einer der Klassen 5 bis 10 einer Schule in
Rheinland-Pfalz und hast Lust, auf naturwissenschaft-
liche Entdeckungsreise zu gehen? Dann mach mit!

Du kannst alleine oder in einer Gruppe, bestehend aus
maximal drei Personen, teilnehmen.

Die Teilnahme ist nur unter folgenden Bedingungen maglich:

* Deine Erziehungsberechtigten sind einverstanden.

* Vor dem Experimentieren musst du mit Erwachsenen (z. B.
Eltern) Gber die geplanten Versuche und verwendeten Apps
bzw. digitalen Endgerate sprechen. Ausfihrlichere Informa-
tionen zum ,sicheren Experimentieren” und ,Umgang mit
digitalen Werkzeugen“ sind auf der Internetseite hinterlegt.

* Versuche sind in Gegenwart Erwachsener durchzufiihren.

* Die Anmeldung muss online erfolgen. Hierbei werden
personliche Daten (wie E-Mail-Adresse) angegeben.

Diesen Bedingungen muss bei der Anmeldung zugestimmt

werden. Gleichzeitig werden sie als Bestatigung per E-Mail

an deine Erziehungsberechtigten verschickt.

WIE LAUFT DER WETTBEWERB AB?

Die Aufgaben regen zu Experimenten an, die mit Haus-
haltsmaterialien durchgefiihrt und in entscheidenden
Teilen von dir selbststandig entwickelt werden kénnen.
Deine Ergebnisse stellst du in einer schriftlichen
Ausarbeitung dar, die eine unabhangige Jury bewertet.
Einsendeschluss ist der 18. Mé&rz 2024.

WOHIN MIT DEINER LOSUNG?

Achte auf alle erforderlichen Daten auf dem Deckblatt.
Du hast zwei Méglichkeiten, deine Arbeit einzureichen,
darfst allerdings nur einen der beiden Wege wahlen.

Moglichkeit 1: online (Empfehlung)

Du erstellst aus deiner Arbeit ein einziges PDF-Dokument,
das du bis zum 18. M&rz wéhrend der Online-Anmeldung
hochladst. Komprimiere vorher deine Ausarbeitung so, dass
sie maximal 5 MB grof3 ist. Gelingt dies nicht (oder nur mit
zu grof3en Qualitatsverlusten), dann wéahle den Postweg.

Moglichkeit 2: per Post (als Ersatz-Variante)

Die Lésungen gibst du bei deiner Lehrkraft ab.

Alle gesammelten Arbeiten der Schule werden spétestens
am 18. Marz mit der Post an folgende Adresse geschickt:
Otto-Schott-Gymnasium

Peter Pérsch - LMC

An Schneiders Miihle 1

55122 Mainz

Boehringer
I"ll Ingelheim

Verantwortlich fur den Wettbewerb ist das Ministerium fiir Bildung.

WIE MELDEST DU DICH FUR DEN WETTBEWERB AN?
Die Anmeldung ist nur online ab 1. Februar ﬁ’lﬂ-

maoglich. Rufe hierzu auf der Homepage r=r. £ s
https://leben-mit-chemie.bildung-rp.de

die Rubrik ,Anmeldung® auf. ?ﬁ’
Wenn du dort alle erforderlichen Daten eingegeben (und
ggf. deine Arbeit hochgeladen) hast, klicke auf den Button
.Daten absenden“. Dann wird deine Anmeldung automatisch
auf dem Display bestatigt. Nimmst du in einer Gruppe teil,
ist eine einzige gemeinsame Anmeldung mit den Daten aller
Gruppenmitglieder durchzufiihren. Unangemeldete Schiile-
rinnen und Schiler werden in der Bewertung herabgestuft.

WAS KANNST DU GEWINNEN?

Am Ende einer Wettbewerbsrunde erhéltst du - je nach
Qualitat deiner Arbeit - eine Bewertung in Form einer
Teilnahmebestatigung, Teilnahmeurkunde, Siegerurkunde
oder sogar Ehrenurkunde.

Die 200 besten Arbeiten werden mit einem Buchgutschein
im Wert von 30 Euro pramiert - im Fall einer gemeinsamen
Bearbeitung nur einmalig fur die gesamte Gruppe.

WER WIRD MIT DEM ABSCHLUSSPREIS BELOHNT?
Als Abschlusspreis ist ein Workshop vom 3. bis 5. Juli 2024
mit praktischen Arbeiten im Chemielabor vorgesehen.
Ausrichter ist die BASF SE in Ludwigshafen.
In die engere Auswahl hierzu kommstdu, wenn du die
beiden folgenden Punkte erreicht hast:
* eine Ehrenurkunde in Klasse 10 (eines G9-Gymnasiums
bzw. einer Gesamtschule) oder
eine Ehrenurkunde in Klasse 9 (einer anderen Schulform),
* eine weitere Ehrenurkunde oder zwei Siegerurkunden
in den Vorjahren.
Sollte dies fiir mehrere Teilnehmende einer Schule zutreffen,
wird hieraus eine Auswabhl getroffen (Auswahlkriterium:
Anzahl der Ehrenurkunden), dann ggf. per Los entschieden.
AufRerdem ist beabsichtigt, zwei Schulerinnen und Schiler
zum mehrtagigen bundesweiten Experimentalseminar des

Fordervereins FChO im September 2024 in Mainz einzuladen.

WAS IST DER ,, SCHULPREIS"?

Den Schulpreis in Ho6he von 500 Euro vergeben die Chemie-
verbédnde Rheinland-Pfalz an die Schule, in der im Vergleich
zu den Vorjahren die Teilnehmendenzahl und Qualitat
eingereichter Arbeiten am starksten angestiegen sind.
Zusatzlich werden die Schulen mitden héchsten Teil-
nehmendenzahlen mit 200 bzw. 100 Euro ausgezeichnet.
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Hggendubel

© Video aus Zeitschrift CHEMKON, © Werbesloganszu den Produkten Fritz-Kola Null Zucker, Afri-Cola, Coca-Cola, Pepsi-Cola

© Leben mit Chemie — unter Verwendung von Materialien der Wettbewerbe ,Chemkids“und ,NATEX",

klimaneutral gedruckt
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