
Anwendungsmöglichkeiten 
Es gibt zahlreiche Möglichkeiten, für verschiedene Fächer und Jahrgangsstufen differenzierte digitale Lernspiele zu erstellen, wie z:B. 
Wortgitter, Multiple Choice, Millionenquiz, Memory bis hin zu Videos mit Einblendungen. Interessant sind LearningApps auch für 
Leseanfängerinnen und -anfänger oder den Fremdsprachenunterricht, da eine Sprachausgabe implementiert ist. Die Schülerinnen und 
Schüler einer Klasse können ohne eigenen Account auf die erstellten Apps zugreifen, wenn sie einen Link oder QR-Code erhalten. 

Übersicht über die Übungsformate: 

https://learningapps.org/createApp.php 

Datenschutz 

https://datenschutz-schule.info/tag/learningapps/ 
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LearningApps ist eine kostenlose, browserbasiertes Plattform, auf der interaktive Lernangebote nach Registrierung 
erstellt und gespeichert werden können. Dabei kann auf Vorlagen zu unterschiedlichen Aufgabenformaten zurück-
gegriffen werden. Ebenso ist eine Suchfunktion implementiert, mit der Inhalte anderer Nutzerinnen und Nutzer ver-
wendet oder kopiert und für die eigenen Bedarfe angepasst werden können. 

Tutorial: https://learningapps.org/tutorial.php 

Erklär-/ Beispielvideo 
https://

www.youtube.com/
watch?

v=5ROqJDx2ybc 
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Mögliche Barrieren Mögliche Lösungen

• Bei Bereitstellung mehrerer Aufgaben gleichzeitig kann 
es unter Umständen unübersichtlich werden. 

• Die Aufgabenstellung ist unklar. 

• Es ist eine Hilfestellung erforderlich. 

• Die Aufgabe erfordert gewisse Lesekompetenzen.

• Die LearningApps können als Kollektion gespeichert wer-
den: https://learningapps.org/createCollection.php. Oder 
die Schülerinnen und Schüler bekommen einen Arbeits-
plan mit QR-Codes. Auch möglich: Die LearningApps 
werden in ein digitales Buch eingebunden. 

• Durch Anwählen des Symbols „Karte mit Fragezeichen“ 
oben links in jeder App kann die Aufgabenstellung noch 
einmal nachgelesen werden. 

• Durch Anwählen des Symbols „Glühbirne“ oben links 
können individuelle Hilfen in Textform hinterlegt werden. 

• LearningApps ermöglichen eine individuelle Anpassung 
mit Bildern (eigene oder Datenbank implementiert), Vi-
deoausschnitten (YouTube oder Erklärvideo) oder auch 
Sprachausgaben.

LERNEN  
Tool: LearningApps

https://learningapps.org/createCollection.php



