N\

[ IDiBi-Toolbox

/ SELBSTSTANDIGKEIT

\ TOO I . Ap p " Le rnsa Ch en Ki oS k" Egzgg‘RssémﬁxxgERsLAUTERN

~

Rheinland]falz

STAATLICHES
STUDIENSEMINAR

_a Mathematik

MIT TEILDIENSTSTELLE WALLERTHEIM

Erklar-/Beispielvideo
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2020/02/03/der-
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webapp-zum-uben-des-
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Mit der WebApp ,Lernsachen Kiosk” wird ein analoger Verkaufs-Kiosk inklusive Bezahlvorgang simuliert. Aus einer Ubersicht
von maximal acht Produkten, kdnnen die vom K&ufer ausgewahlten Waren in die Kasse eingegeben werden. Die App berech-
net den Gesamtpreis. Nun kann man mit Hilfe dargestellter Miinzen und Scheine den Betrag eingeben, den die Kundin/ der
Kunde gezahlt hat. AnschlieBend berechnet die App das entsprechende Rickgeld und zeigt dieses als optimale Zusammenset-
zung aus Mlnzen und Scheinen an. Mit Klick auf einen Schein/eine Miinze, wird diese in die nachstkleinere Einheit aufgeglie-
dert. Die jeweiligen Betrdge konnen Uber einen Klick auf das ,Lautsprechersymbol” von der Sprachausgabe vorgelesen wer-
den.

Anwendungsmaoglichkeiten

Die App kann den Bezahl-/Rechenvorgang in einer realitatsnahen Situation begleiten/visualisieren.

Sie kann als Unterstitzungssystem beim Verkauf an einem Schilerkiosk, beim Verkaufsspiel 0.a. genutzt wer-
den. Mit ihrer Hilfe konnen auch Schilerinnen und Schiiler, die noch nicht Gber ausreichende Rechenkompe-
tenzen verfligen, den Verkaufs- und Bezahlvorgang selbststandig ausfuhren.

Dartber hinaus kénnen Schiilerinnen und Schiiler im Rahmen von Unterricht Bezahlvorgéange erst selbst durch-
fihren und berechnen und anschlieBend ihr Vorgehen mit Hilfe der App visualisieren und kontrollieren.

Als Lehrkraft kann die Webapp im Programm ,scratch” bearbeitet und individuell verandert werden. So kénnen
sowohl die dargestellten Waren als auch Miinzen und Scheine den Bedlrfnissen entsprechend angepasst wer-
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Mogliche Barrieren

e Es gibt nur eine begrenzte Produktauswahl. -

e Die App bendtigt eine Internetverbindung. -

Verfugbarkeit: Kostenlos unter:
https://lernsachen.blog/2020/02/03/der-lernsachen-kiosk-eine-webapp-zum-

Qn—des—rechnens—mit—qeld/
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Mogliche Losungen

Falls mehr als acht Produkte zum Verkauf ange-
boten werden, kdnnen diese in ,Abteilungen”
unterteilt und flr jede eine eigene Version der
App mit den entsprechenden Waren genutzt
werden.

Es kann Uber die ,schau hinein”-Funktion auf
Scratch eine Offline-Version der App auf dem
digitalen Endgerat (auBer dem iPad) gespei-
chert werden. Die App funktioniert nun wie vor-
her, lediglich die Sprachausgabe benétigt eine
Internetverbindung.
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